
ZADANIE 7.2 

 
Zapisz plik DoPoprawy.bmp w folderze przeznaczonym na prace graficzne. Otwórz ten plik 
w edytorze grafiki. Usuń z obrazka wszystkie niepożądane punkty, zmieniając ich kolor. 
Używaj narzędzi Lupa i Ołówek.  

Do wykonania tego zadania może ci się również przydać narzędzie Selektor kolorów (próbnik 
– pipeta). 
 


